
 
Miúdos Digitais – Solução Escola Remota 

Critério de desempate 

 

Anexo A 

 

Em caso de empate, o desempate será feito através de sorteio, com as regras que se apresentam abaixo: 

 

Sorteio – Lançamento de dado de 6 faces. 

 

Cada concorrente, lança uma vez o dado, pela ordem de submissão das propostas na Plataforma Eletrónica 

de Contratação Pública. (o dado deve rolar em cima da mesa escolhida para o efeito, não sendo considerada 

a pontuação obtida fora desse espaço, pelo que o concorrente deve lançar o dado novamente). 

 

A proposta vencedora do sorteio é aquela cujo representante do concorrente, após lançamento do dado 

obtiver maior pontuação. Em caso de persistência de empate entre os concorrentes, estes (concorrentes 

empatados) devem lançar novamente o dado até se conseguir desempatar.  Este método será utilizado para 

desempatar todos concorrentes, de forma a que no final do sorteio deva estar ordenada a lista dos 

concorrentes admitidos a sorteio de acordo com os pontos obtidos no mesmo. 

 

A não comparência no dia e hora marcada para a realização do sorteio, implica a exclusão do concorrente 

ou concorrentes faltosos. 

 


